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1. Znacka CREW

CRENW




1.01 Zakladni verze

Zakladni variantu loga pouzivame prakticky pfi a rozpoznatelnost. Standardy uziti znacky jsou
vSech prilezitostech. Jednoduchost a proporce kodifikovany v tomto manudlu a musi byt vnimany

zakladni varianty loga znamenaji dobrou ¢itelnost jako zavazné normy.

CRENW




1.02 Poloténové provedeni

Poloténova pozitivni verze loga je urcena pro
nebarevnou tiskovou inzerci a pro pripady, kdy nelze
aplikovat logo barevné.

CRENW

CMYK|O0[|0|0O]|70




1.03 Cernobilé provedeni

Cernobila pozitivni verze loga je okrajové uréena pro Tato verze loga je urCena pro dalsi pouziti
nebarevnou tiskovou inzerci a pro pripady, kdy nelze v materiadlech. Napriklad razba, parcialni lak
aplikovat logo barevné, predevsim tam, kde je a gravirovani.

predpoklad dalSiho kopirovani dokumentt. Logotyp je

v 100 % Cerné barvy.




1.04 Negativni provedeni

Negativni podoba loga vznikne nahrazenim cervené
barvy pisma barvou bilou.

Tato varianta najde uplatnéni zejména na ¢erveném
podkladu. Pokud se neda ovlivnit barevnost
podkladové plochy, je mozné umistovat i na plochy
jinych barev tak, aby nebyl narusen svételny Ci
barevny kontrast.

Na nestejnobarevném podkladu (napft. barevné
fotografie) dbame, aby barevnost loga nesplyvala

s podkladem. Logo nelze uzivat na nestejnomérné
sytém podkladu cernobilé fotografie, aby nebyly ¢asti
loga znecitelnény (vice v 1.10 priklady zakdzaného
pouziti loga na fotografii).




1.05 Graficka definice
Logo je definovano svou podobou ve vektorech, ktera

Velikosti a proporce jednotlivych pismen jsou
zaznamenany jednotkou x, ktera se rovna Sifce celého  je vyhradnim zdrojem pro praci s logem.

loga.

1x

CRE

0,26 x
0,253 x
0,271 x
0,224 x

0,327 x

0,337 x




1.06 Ochranna zoéna

Ochranna zéna je minimalni velikost plochy

v bezprostredni blizkosti loga, do kterého nesmi
zasahovat text, jiné logo ani dalsi grafické prvky.
Ochranna zéna zaroven urcuje minimalni vzdalenost
od okraje listu, hrbetu ¢i jiné plochy, na kterou je
znacka aplikovana.

CRENW

Tato z6éna zarucuje Citelnost a dostatecnou
pusobivost loga.

Ochranna zéna je definovana vzdalenosti horniho
a stredniho ramene pismene E.




1.07 Rozmérova rada

Predstavujeme logo ve velikostech, které se
doporucuji prednostné pouzivat pro jeho aplikaci.
Respektovani rozmérové rady slouzi systematickému
pouzivani znacky zejména v tisténych materialech

a pomaha vytvaret jejich jednotny styl. Minimalni
velikost znacky ve vsech jejich verzich je stanovena

8 mm
minimalni velikost

10 mm
minimalni doporucena velikost
pro pouziti na hrbet knihy

25 mm
minimalni velikost pro pouziti
na formatech A5 a A6

40 mm
minimalmi velikost pro pouziti
na formatech A3 a A4

80 mm
minimalmi velikost pro pouziti
na formatech A1 a A2

sirkou v mm. Minimalni velikost urcuje velikost
znacky zarucujici jeji bezchybnou reprodukci

v rozliseni, které jsou schopny zajistit bézné
kancelarskeé tiskarny.

CREW

CREW

CRENW

CREW




1.08 Definice barev

Zakladni barvou spolecnosti je Cervena. Pouziti jiné
nez zde definované Cervené neni povoleno.

Prevody jednotlivych barev do ostatnich barvovych
systému jsou pro ucely tohoto manualu specialné
upraveny a je zakazano pouzivat prevody, které jsou
soucasti softwarovych vzornikl grafickych aplikaci.

PANTONE 485 C | 485U

CMYK|0[100|100|0

RGB 237 | 28| 36
HTML ED1C24

RAL 3020

CRENW

Tabulky uvadéji kodifikace barev pro rlizné zpUlsoby
pouziti: pfima barva Pantone® C pro tisk na natirané
papiry (matn3, leskla kfida...) a Pantone® U pro tisk
na savé papiry (prirodni ofsetovy papir...), soutiskové
barvy CMYK, RGB pro digitalni zobrazovani, RAL pro
vyrobu interierovych nebo exterierovych natér.




1.09 Priklady pouziti loga na fotografii

Pri aplikaci loga na barevhou nehomogenni plochu celého snimku nebo napr. rozostfenim motivu pod
(fotografie, rastr) je nutné dodrzet zakladni znackou, lokalnim potlacenim barevnosti,
pozadavek, a tim je jednoznacna citelnost znacky. sytosti apod. Nékdy ale nezbyde nez vybrat jinou
Problematickou kompozici Ize vyresit pouzitim fotografii, nebo podlozit logo klidnym pozadim.

pozitivni nebo negativni verze loga, zménou vyrezu,




1.10 Zakazané pouziti loga na fotografi

1. Negativni logo na nesourodém barevném podkladu
2. Pozitivni logo na barevném pozadi

3. Cernobilé logo na barevném pozadi

4. Poloténové logo na barevném pozadi




1.11 Zakazané varianty loga

Veskeré povolené podoby loga CREW jsou Vyobrazeni na této strané ukazuji pouze nékteré
jednoznacné definovany v tomto manualu. Znacku nespravné podoby a pouziti znacky.

neni dovoleno nikterak upravovat, ani barevnég, ani

tvarové, nebo ji aplikovat v rozporu s pravidly danymi

timto manualem.

(RN CREW  CREW

CREWN CREY CREW

c@&V\






2.01 Zakladni verze

Zakladni variantu loga pouzivame prakticky pri a rozpoznatelnost. Standardy uziti znacky jsou
vSech prilezitostech. Jednoduchost a proporce kodifikovany v tomto manudlu a musi byt vnimany
zakladni varianty loga znamenaji dobrou ¢itelnost jako zavazné normy.

CRENW

DS




2.02 Poloténové provedeni

Poloténova pozitivni verze loga je urcena pro
nebarevnou tiskovou inzerci a pro pripady, kdy nelze
aplikovat logo barevné.

CREWK.DS

CREWa ,S“|0|0[0|70 K'a,D*|0]0]0][40




2.03 Cernobilé provedeni

Cernobila pozitivni verze loga je okrajové uréena pro Tato verze loga je urCena pro dalsi pouziti
nebarevnou tiskovou inzerci a pro pripady, kdy nelze v materidlech. Napriklad razba, parcialni lak
aplikovat logo barevné, predevsim tam, kde je a gravirovani.

predpoklad dalSiho kopirovani dokumentt. Logotyp je

v 100 % Cerné barvy.

CREWKIDS




2.04 Negativni provedeni

Negativni podoba loga vznikne nahrazenim vSech
barev pisma barvou bilou.

Tato varianta najde uplatnéni zejména na ¢erveném
podkladu. Pokud se neda ovlivnit barevnost
podkladové plochy, je mozné umistovat i na plochy
jinych barev tak, aby nebyl narusen svételny ¢i
barevny kontrast.

Na nestejnobarevném podkladu (napf. barevné
fotografie) dbame, aby barevnost loga nesplyvala

s podkladem. Logo nelze uzivat na nestejnomérné
sytém podkladu cernobilé fotografie, aby nebyly casti
loga znecitelnény (vice v 2.10 priklady zakazaného
pouziti loga na fotografii).




2.05 Graficka definice

Velikosti a proporce jednotlivych ¢asti loga jsou Logo je definovano svou podobou ve vektorech, ktera
zaznamenany jednotkou x, ktera se rovna Sifce celého  je vyhradnim zdrojem pro praci s logem.

loga.

1x

CREWKDS

0,54 x 0,43 x




2.06 Ochranna zona

Ochranna zéna je minimalni velikost plochy

v bezprostredni blizkosti loga, do kterého nesmi
zasahovat text, jiné logo ani dalsi grafické prvky.
Ochranna zéna zaroven urcuje minimalni vzdalenost
od okraje listu, hrbetu ¢i jiné plochy, na kterou je
znacka aplikovana.

CRENW

Tato z6éna zarucuje Citelnost a dostatecnou
pusobivost loga.

Ochranna zéna je definovana vzdalenosti horniho
a stredniho ramene pismene E.

DS




2.07 Rozmeérova rada

Predstavujeme logo ve velikostech, které se
doporucuji prednostné pouzivat pro jeho aplikaci.
Respektovani rozmérové rady slouzi systematickému
pouzivani znacky zejména v tisténych materialech

a pomaha vytvaret jejich jednotny styl. Minimalni
velikost znacky ve vsech jejich verzich je stanovena

15 mm
minimalni velikost

20 mm
minimalni doporucena velikost
pro pouziti na hrbet knihy

40 mm
minimalni velikost pro pouziti na
formatech A5 a A6

60 mm
minimalmi velikost pro
pouziti na formatech A3 a A4

120 mm

minimalmi velikost pro
pouziti na formatech
Al a A2

sirkou v mm. Minimalni velikost urcuje velikost
znacky zarucujici jeji bezchybnou reprodukci

v rozliseni, které jsou schopny zajistit bézné
kancelarskeé tiskarny.

CREWKIDS

CREW K:D§

CREW DS

CREW KiDS

CRENW

DS



2.08 Definice barev

Barevnost CREW KIDS je Cervena, oranzova, zelena
a tyrkysova. Pouziti jiné nez zde definované
barevnosti neni povoleno.

Prevody jednotlivych barev do ostatnich barvovych
systému jsou pro Ucely tohoto manualu specialné
upraveny a je zakazano pouzivat prevody, které jsou
soucasti softwarovych vzornik( grafickych aplikaci.

Tabulky uvadéji kodifikace barev pro rlizné zpUlsoby
pouziti: pfima barva Pantone® C pro tisk na natirané
papiry (matn3, leskla kfida...) a Pantone® U pro tisk
na savé papiry (prirodni ofsetovy papir...), soutiskové
barvy CMYK, RGB pro digitalni zobrazovani, RAL pro
vyrobu interierovych nebo exterierovych natéru.

KiD§

PANTONE 485 C | 485U
CMYK |0 [100|100]|0
RGB 237 | 28| 36
HTML ED1C24

RAL 3020

PANTONE 124 C | 124 U
CMYK|[0|40|100|0
RGB 249|165 26
HTML FOA5TA

RAL 1028

PANTONE 389 C | 389 U
CMYK[40]0[100|0
RGB 165|205 | 57
HTML A5CD39

RAL 6018

PANTONE 326 C | 326 U

CMYK|100[0[40]0

RGBO| 169|172

HTML O0ASAC

RAL 5018




2.09 Priklady pouziti loga na fotografii

Pri aplikaci loga na barevhou nehomogenni plochu celého snimku nebo napr. rozostfenim motivu pod
(fotografie, rastr) je nutné dodrzet zakladni znackou, lokalnim potlacenim barevnosti,
pozadavek, a tim je jednoznacna citelnost znacky. sytosti apod. Nékdy ale nezbyde nez vybrat jinou
Problematickou kompozici Ize vyresit pouzitim fotografii, nebo podlozit logo klidnym pozadim.

pozitivni nebo negativni verze loga, zménou vyrezu,

CREWKIDS

CREWKIDS =

CREN KiDS



2.10 Zakazané pouziti loga na fotografii

1. Negativni logo na nesourodém barevném podkladu
2. Pozitivni logo na barevném pozadi

3. Cernobilé logo na barevném pozadi

4. Poloténové logo na barevném pozadi




2.11 Zakazané varianty loga

Veskeré povolené podoby loga CREW KIDS jsou Vyobrazeni na této strané ukazuji pouze nékteré
jednoznacné definovany v tomto manualu. Znacku nespravné podoby a pouziti znacky.

neni dovoleno nikterak upravovat, ani barevnég, ani

tvarové, nebo ji aplikovat v rozporu s pravidly danymi

timto manualem.

CREWKIDS  CREWKDS
CREWKIDS CHlEH RS



3. Znacka CREW MANGA

CREWMATEA



3.01 Zakladni verze

Zakladni variantu loga pouzivame prakticky pri a rozpoznatelnost. Standardy uziti znacky jsou
vSech prilezitostech. Jednoduchost a proporce kodifikovany v tomto manudlu a musi byt vnimany
zakladni varianty loga znamenaji dobrou ¢itelnost jako zavazné normy.

CREWMANGA



3.02 Polotdonové provedeni

Poloténova pozitivni verze loga je urcena pro
nebarevnou tiskovou inzerci a pro pripady, kdy nelze
aplikovat logo barevné.

CREWMANGA

CMYK|O0|O|O]|70 CMYK|0|0|0|100




3.03 Cernobilé provedeni

Cernobila pozitivni verze loga je okrajové uréena pro Tato verze loga je urCena pro dalsi pouziti
nebarevnou tiskovou inzerci a pro pripady, kdy nelze v materidlech. Napriklad razba, parcialni lak
aplikovat logo barevné, predevsim tam, kde je a gravirovani.

predpoklad dalSiho kopirovani dokumentt. Logotyp je

v 100 % Cerné barvy.

CREWMATIEA



3.04 Negativni provedeni

Negativni podoba loga vznikne nahrazenim vsech
barev pisma barvou bilou.

Tato varianta najde uplatnéni zejména na ¢erveném
podkladu. Pokud se neda ovlivnit barevnost
podkladové plochy, je mozné umistovat i na plochy
jinych barev tak, aby nebyl narusen svételny Ci
barevny kontrast. V pripadé cerného podkladu,

nechavame CREW a slunce cervené.

Na nestejnobarevném podkladu (napt. barevné
fotografie) dbame, aby barevnost loga nesplyvala

s podkladem. Logo nelze uzivat na nestejnomérné
sytém podkladu cernobilé fotografie, aby nebyly casti
loga znecitelnény (vice v 3.10 priklady zakdzaného
pouziti loga na fotografii).




3.05 Graficka definice

Velikosti a proporce jednotlivych ¢asti loga jsou Logo je definovano svou podobou ve vektorech, ktera
zaznamenany jednotkou x, ktera se rovna Sifce celého  je vyhradnim zdrojem pro praci s logem.

loga.

CREWMATE

0,45 x

0,52 x



3.06 Ochranna zona

Ochranna zéna je minimalni velikost plochy

v bezprostredni blizkosti loga, do kterého nesmi
zasahovat text, jiné logo ani dalsi grafické prvky.
Ochranna zéna zaroven urcuje minimalni vzdalenost
od okraje listu, hrbetu ¢i jiné plochy, na kterou je
znacka aplikovana.

Tato z6éna zarucuje Citelnost a dostatecnou
pusobivost loga.

Ochranna zéna je definovana vzdalenosti horniho

a stredniho ramene pismene E zprava a zleva. Nahore
a dole je definovana vzdalenosti slunce od slova
MANGA.

CREWMATGA



3.07 Rozmeérova rada

Predstavujeme logo ve velikostech, které se
doporucuji prednostné pouzivat pro jeho aplikaci.
Respektovani rozmérové rady slouzi systematickému
pouzivani znacky zejména v tisténych materialech

a pomaha vytvaret jejich jednotny styl. Minimalni
velikost znacky ve vsech jejich verzich je stanovena

22 mm
minimalni velikost

25 mm
minimalni doporucena velikost
pro pouziti na hrbet knihy

40 mm
minimalni velikost pro
pouziti na formatech A5 a A6

60 mm
minimalmi velikost pro
pouziti na formatech A3 a A4

120 mm
minimalmi velikost
pro pouziti na
formatech A1 a A2

sirkou v mm. Minimalni velikost urcuje velikost
znacky zarucujici jeji bezchybnou reprodukci

v rozliseni, které jsou schopny zajistit bézné
kancelarskeé tiskarny.

CREWMANELA

CREW MANEA

CREW MATEH

CREWMHATLA

CREWMATGA



3.08 Definice barev

Barevnost CREW MANGA je Cervend a cerna. Pouziti
jiné nez zde definované barevnosti neni povoleno.
Prevody jednotlivych barev do ostatnich barvovych
systému jsou pro Ucely tohoto manualu specialné
upraveny a je zakazano pouzivat prevody, které jsou
soucasti softwarovych vzornikl grafickych aplikaci.

CREWMATNGA

PANTONE 485 C | 485U
CMYK|0[100|100|0 CMYK|20(0]0]100
RGB 237 | 28| 36 RGB 1819123
HTML ED1C24 HTML 121317

RAL 3020 RAL 9005

PANTONE neutral black C | U

Tabulky uvadéji kodifikace barev pro rlizné zpUlsoby
pouziti: pfima barva Pantone® C pro tisk na natirané
papiry (matn3, leskla kfida...) a Pantone® U pro tisk
na savé papiry (prirodni ofsetovy papir...), soutiskové
barvy CMYK, RGB pro digitalni zobrazovani, RAL pro
vyrobu interierovych nebo exterierovych natér.




3.09 Priklady pouziti loga na fotografi

Pri aplikaci loga na barevhou nehomogenni plochu celého snimku nebo napr. rozostfenim motivu pod
(fotografie, rastr) je nutné dodrzet zakladni znackou, lokalnim potlacenim barevnosti,
pozadavek, a tim je jednoznacna citelnost znacky. sytosti apod. Nékdy ale nezbyde nez vybrat jinou
Problematickou kompozici Ize vyresit pouzitim fotografii, nebo podlozit logo klidnym pozadim.

pozitivni nebo negativni verze loga, zménou vyrezu,

CREWMHTIEA



3.10 Zakazané pouziti loga na fotografii

1. Negativni logo na nesourodém barevném podkladu
2. Pozitivni logo na barevném pozadi

3. Cernobilé logo na barevném pozadi

4. Poloténové logo na barevném pozadi




3.11 Zakazané varianty loga

Veskeré povolené podoby loga CREW MANGA jsou Vyobrazeni na této strané ukazuji pouze nékteré
jednoznacné definovany v tomto manualu. Znacku nespravné podoby a pouziti znacky.

neni dovoleno nikterak upravovat, ani barevnég, ani

tvarové, nebo ji aplikovat v rozporu s pravidly danymi

timto manualem.

CRENMANI  CREWMANEH

CREWMANEA G

CREW “\@“



